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°Les avantages pour les développeurs :

L’ia sert aux développeurs dans l’automatisation dans les taches répétitives, elle 
permet le tri des séquences ou la correction des bugs.

 °°Les avantages pour les joueurs :

L’intelligence artificielle améliore les jeux vidéo en rendant les personnages non 
joueurs plus réalistes et les interactions plus naturelles.

Elle permet aussi d’améliorer les graphismes grâce à des technologies comme le 
DLSS. De plus, elle optimise les performances du jeu en gérant les ressources et 
les paramètres graphiques en temps réel.

°Problèmes des développeurs :

Les inconvénients de l’IA dans l’industrie du jeu vidéo: selon une enquête menée 
auprès de plus de 2 300 professionnels, de nombreux développeurs s’inquiètent 
de l’IA générative, notamment à cause des licenciements. Même si l’IA apporte 
des avantages, elle est aussi une menace pour certains emplois.

°Problèmes des joueurs : 

À cause de l’IA, beaucoup de jeux commencent à se ressembler. Leur style 
devient moins original et souvent moins intéressant que les créations faites par 
des humains.

°Inconvénients :

L’IA  A  FAIT PERDRE DES MILLIERS D’EMPLOIS A PLEIN DE  DÉVELOPPEUR,  L’IA  FAIT 
SOUVENT DES ERREURS DE CODAGE OU DES BUGS D’AFFICHAGE GRAPHIQUE  

°Avantages :

L’IA RÉVOLUTIONNE AUSSI LE JEU VIDÉO CAR ELLES AIDENT À CORRIGER DES BUGS ET 
DES ERREURS FAITES PAR LES DÉVELOPPEURS, L’IA FAIT AUSSI LE TRAVAIL PLUS VITE 
QUE LES HUMAINS.



°Conclusion :

L’IA OFFRE DE NOMBREUX AVANTAGES AUX CRÉATEURS DE JEUX EN LES AIDANT 
A DÉVELOPPER DES JEUX PLUS RAPIDEMENT MAIS BEAUCOUP DE 
DEVELOPPEURS SE RETROUVE SANS TRAVAIL ET TRÈS CERTAINEMENT SANS 
REVENU .

°Amaury & °Elio

L’ IA sert au développeur dans 

l’automatisation des tâches répétitives, 

elle permet le tri des séquences ou la 

correction des bugs


